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Einleitung

• Naives Verfahren: alles, was vor dem Mismatch war, 
wird vergessen

• Der Knuth-Morris-Pratt-Algorithmus und der Boyer-
Moore-Algorithmus sind Optimierungen des Naiven 
Verfahrens.

• Der Shift-Or-Algorithmus, der auch Baeze-Yates-
Gonnet-Algorithmus bzw. Shift-And-Algorithmus 
genannt wird, geht einen neuen Weg.
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Merkmale des Algorithmus

• Nutzt durch Bitoperationen moegliche 
Parallelisierung

• Theoretischer Hintergrund: NEA
• Praeprozessing: O(m+σ)
• Searching: O(n)
• Erweiterung zu nicht-exaktes Matching
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Grundlage

• Eine Menge von Vektoren(Zusta” nden) Rj

    

Bedeutung: 

Rj[i] ist genau dann 1, wenn nach Verarbeitung von j 
zeichen des Textes die letzten i Zeichen mit den i 
ersten Zeichen des Musters u” berreinstimmen. 
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Grundlage

• Charakteristische Vektoren fu” r alle im Text 
vorkommende Zeichen,z.B. Sa[i]

Beispiel : Suchmuster abcac, Laenge m=5

Ch.Vektoren: 
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Grundlage

• Bitoperation bitshift bzw. >> fu” r den Vektor R

• Ein Treffer fu” r ein Suchmuster mit Laenge m ist 
gefunden, falls Rj[m]=1.
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Der Algorithmus

• Initialisierung: R0[0,1,2,…,i] =0
• Praeprozessing: Jedem Buchstaben des Textes 

wird ein Ch. Vektor zugewiesen.
• Searching: Rj= Bitshift(Rj-1) AND Sz

• Bewertung: 
    An der Position=J-m+1 liegt ein Treffer, wobei J die 

Position ist, wo Rj[m] 1 ist.
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Der Algorithmus

• Programmcode in C

Praezessing
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Der Algorithmus

• Searching
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Beispiele

• Muster: abcac
• Text: abcabcac
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Nicht exaktes Matching

• Ein zusaetzliches Zeichen im Text 
     z.B. Text: feldsalat  Muster: saat

   Rj
1=(Bitshift (Rj-1

1) AND Sj ) OR Rj-1

• Ein fehlendes Zeichen im Text

• Rj
k=(Bitshift(Rj-1

k) AND Sj) OR Bitshift(Rj
k-1)

• Ein falsches Zeichen im Text

• Rj
k=(Bitshift(Rj-1

k) AND Sj) OR Bitshift(Rj-1
k-1)
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